
 

 

 



 

 
ชื่อเรื่อง  รายงานผลการสอนวิชาเคมีโดยใช้เกมตามแนวการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานที่มีผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อวิชาเคมีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ผู้รายงาน  นายกฤษณะพงษ์ บัวประเสริฐ 
ปีท่ีพัฒนา  ปีการศึกษา  2565 

บทคัดย่อ 
  รายงานผลการสอนวิชาเคมีโดยใช้เกมตามแนวการเรียนรู้โดยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้วยบอร์ดเกม เรื่อง เลขออกซิเดชัน รายวิชาเคมี 4 รหัสวิชา ว32224 สำหรับนักเรียน
ห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบอร์ด
เกม เรื่อง เลขออกซิเดชัน รายวิชาเคมี 4 รหัสวิชา ว32224 สำหรับนักเรียนห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5  ก่อนเรียนและหลังเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมตามแนวการเรียนรู้โดยใช้สมอง
เป็นฐาน 2. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติทางการเรียนด้วยบอร์ดเกม เรื่อง เลขออกซิเดชัน รายวิชาเคมี 4 
รหัสวิชา ว32224 สำหรับนักเรียนห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ก่อนเรียนและหลังเรียน
ที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมตามแนวการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานอยู่ในเกณฑ์ระดับมาก ซ่ึงได้มาเป็น
การวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น (Pre – experimental research) โดย ใช้แผนแบบการวิจัยแบบกลุ่ม
เดียว สอบก่อน - สอบหลัง (One – group Pretest posttest design) มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย
เพ่ือ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติต่อการเรียนวิชาเคมี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 จำนวน  3 แผนการจัดการเรียนรู้ 3 เกม และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเลข
ออกซิเดชัน รายวิชาเคมี 4 รหัสวิชา ว32224 สำหรับนักเรียนห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 จำนวน 20 ข้อ  และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้ ตามแนวการ
เรียนรู้โดยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบอร์ดเกม เรื่อง เลขออกซิเดชัน รายวิชาเคมี 4 
รหัสวิชา ว32224 สำหรับนักเรียนห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้
สถิติค่าเฉลี่ย  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าสถิติ  t – test  แบบ  Dependent 
 ผลการพัฒนาพบว่า  ประสิทธิภาพของ ตามแนวการเรียนรู้โดยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้วยบอร์ดเกม เรื่อง เลขออกซิเดชัน รายวิชาเคมี 4 รหัสวิชา ว32224 สำหรับนักเรียน
ห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 (18.89) มากกว่าค่าที่เปิดจากตาราง (1.7291) แสดงว่า 
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาเคมีของนักเรียนชั้นมัธยมปีที่ 5 ที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมตาม แนวการ
เรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไป
เจตคติต่อการเรียนวิชาเคมีที่ได้รับการสอนโดยใช้เกม มีค่าเฉลี่ย 4.90 ระดับมากที่สุดเป็นลำดับที่หนึ่ง 
ในหัวข้อเข้าใจในบทเรียนได้ดีขึ้นค่าเฉลี่ย 4.85  ระดับมากที่สุดเป็นอันดับสอง และรูปภาพเหมาะสม
ค่าเฉลี่ย 4.30 ระดับมาก เป็นลำดับสุดท้ายสมบัติของแก๊ส รายวิชาเคมี 4 รหัสวิชา ว32224 สำหรับ
นักเรียนห้องเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 


